
 
Règlement 6ème Challenge STE 2025 

 
❖ LUDIQUE:  

 
Vitesse militaire sur cible vitesse à 1 ou 2 mains. 
Pistolet automatique avec munitions à balles FMJ.  
 
5 coups d’essai  en 2mn 
Changement de cible + marqueur + gommettes 
 (Les cibles d’essai peuvent servir plusieurs fois) 
 
1 série de match de 5 cartouches en 20s 
1 série de match de 5 cartouches en 20s 
Comptage des points. 
1 série de 5 gongs en 20s (10 pts par gong) 
1 série de 5 gongs en 20s (10 pts par gong) 
Mise en peinture des gongs à chaque changement de 
concurrent. 
En cas d’égalité barrage “mort subite” au gong 
 

 
 
 
 



❖ PRÉCISION 25M: 
 

Précision sur C50 à 1 ou 2 mains 
Pistolet ou révolver gros calibre et 22lr (2 catégories) 
 
5 coups d’essai en 3mn. 
Changement de cible + marqueur + gommettes  
(Les cibles d’essai peuvent servir plusieurs fois)   
 
1 série de match de 10 cartouches en 2 chargeurs de 5 en 
5min. 
Comptage des points, marqueur + gommettes. 
1 série de match de 10 cartouches en 2 chargeurs de 5 en 
5min. 
En cas d’égalité barrage sur la 1ère série, si égalité 1 
cartouche par tireur sur C50 au plus près de 10 à bras 
franc. 
 

 
❖ PRÉCISION 50m: 

 
Précision sur C50. 
Carabine à verrou ou semi-auto 22lr visée ouverte. 
 
5 coups d’essai debout en 5mn. 
Résultats et changement des cibles. 
1 série de 10 cartouches de match en 2 chargeurs de 5 ou 
coup par coup debout en 10mn. 
Comptage des points + gommettes  
1 série de 10 cartouches de match en 2 chargeurs de 5 ou 
coup par coup debout en 10mn. 
En cas d’égalité barrage sur la meilleure 1ère série, si 
égalité 1 cartouche sur C50 au plus près de 10.(debout). 



 
 

❖ HUNTER 50m: 
 

 Précision sur cible hunter 
 Carabine à verrou ou semi-auto 22lr à lunettes sur appui 
 avant uniquement. 
 

5 coups d’essai cibles 1 à 5  en 5min. 
Résultats 
1 série de 10 cartouches de match en 10 min cibles 6 à 
15. 
Comptage des points. 
1 série de 10 cartouches de match en 10 min cibles 16 à 
25. 
En cas de surplus sur une cible les meilleurs sont retirés. 
 

 
 

 
 
 
 
 



❖ PRÉCISION 100M: 
 
Carabine à verrou ou semi-auto GC et 22lr (2 catégories) 
avec lunette. 
 
Assis sur appui avant uniquement. 
 
Précision sur C50 match ou hunter 100m  
 
5 coups d’essai en 3mn. 
Résultats 
1 série de match en 25 cartouches en 15 minutes. 
5 cartouches par cible. En cas de surplus sur une cible les 
meilleurs sont retirés. 
Si égalité 1 cartouche sur C50 match au plus près de 10. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

❖ GENERALITES: 
 

A. Coaching et spotter interdit. 
B. Seul le meilleur score par épreuve sera pris en compte. 
C. Résultats vus par le tireur : essais et fin de match 
D. Bretelle autorisée pour épreuve 50m précision 
E. Le présent règlement peut évoluer à tout moment 


